Ondoren azaltzen den problema ebazten duten afgak eta ¢ programazio lengoaian
idatzitako programa egin.

Nota jartzerako orduan kontutan hartuko dira onagoek:

» Algoritmoek adierazten duten ebazpenaren egokitasun

* Programaren egitura ulergarria:
o Funtzioak erabili.
0 lIruzkinak iturburu kodean.

* Programa erabilgarria:
o Erabiltzaileak programari ematen dizkion datualeb&tzen dira.
0 Mezu esanguratsuak pantailaratzen dira.
o Egin beharrekoa egiten du.

» Eragiketa osagarriak.

IGOGAILU ADIMENTSUAK:

Igogailu azkarra (ez abiaduraz baizik eta adimekadgatuko duen programa.
Eraikinak hamar pisu izango ditu eta bi igogailiddsarien itxarote denbora gutxitu
nahi da. Menu hau eskaintzen duen programa aafokakorra sortu:

a) Programa hasieratu: datu guztiak hasieratu.

b) Deitu: norbaitek igogailua erabili nahi du. Bidaakrkontsola batean adierazten
du ze pisuan dagoen eta zein pisura joan nahi dRregramak bi datu hauek
jasoko ditu. Hurbilen dagoen igogailua bidalikoptogramak (pantailaz
agertuko da zein pisuetatik igarotzen den). Begigailua aurrekoaren helmuga
kontutan izanda, dei berri bat jasotzeko tarteardraldean kokatuko da
(pantailaz agertuko da zein pisuetatik igarotzar).dearte bakoitzaren

Helmuga-1
Z (JaSO pisua *1+ Lagapis.;a * 0'5)
probalitatea era honetan kalkulatzen €= eta
Z (JaSO piSJa*1+ Lagapis.;a * OI5)
Pisua=0

10
Y (Jaso g, *1+ Laga . * 05)

Pisua=Helmuga+1

10
> (Jaso,,,*1+ Laga
Pisua=0
c) Programa bukatu.

Eragiketa bat egin ostean datu hauek pantailaratirkopisu bakoitzean zenbat dei
izan diren bidaiariak jasotzeko; zein pisuan jaiteen; eta igogailu bakoitza non
dagoen. Hau egiten duen funtzio bat sortu. Taulitusdhal izateko erakusleak erabiliko
ditu.

* 05)

pisua

Adibidea: A igogailua erabiltzaileak jaso ditu étgpisuan laga ditu. B igogailua goiko

tartearen erdian kokatu da, deitu izateko aukeingage duelako.

Pisua Jaso Laga A B
igogailuaren igogailuaren
kokapena kokapena
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