8-C LENGOAIA
Kontrol Egiturak

1.1 KONTROL EGITURAK

1) Egitura pribilegiatuak edo
~ kontrol egiturak

2) Adibideak

Sekuentziala
Fioxu diagrama Seskodea Clongona |
void main ()

HASIERA {

— Agindual, Agindual;

e Agindua2; Agindua2;
il I IO

Aginduale; Ag?nduale;
‘ AginduaN; AginduaN;

BUKAERA: }

1.2 KONTROL EGITURAK
Baldintzatua sinplea

1.3 KONTROL EGITURAK

Baldintzatua bikoitza

Fluxu diagrama Sasikodea C lengoaia \
_ if (baldintza)
E2 |BADA (baldintza) |

Bai

Agindu multzoa;

1

nnnnnnn

Agindu multzoa;
BUK_BADA,;

}

Agindu multzoa;

Fluxu diagrama Sasikodea C lengoaia ‘
if (baldintza)

BADA (baldintza) |{

( Agindu multzoal; Agindu multzoal;
BESTELA }
Agindu multzoal,; Agindu multzoa?,
Agindu multzoa2; else
| » &€ | BUK_BADA,; {

nnnnnnn

Agindu multzoa2;

}




1.4 KONTROL EGITURAK
Baldintzatua anitza

Fluxu diagrama Sasikodea C lengoaia ‘
BALDIN (aldagaia) switch (aldagaia)
BADA baliol : { case baliol:
Agindu multzoal; {Agindu multzoal ;
; i}
BADA balio2 : case balio2:
Agindu multzoa2; {Agindu multzoa2 ;
; B
BADA balioN : case balioN:
Agindu multzoaN; {Agindu multzoaN ;
; i}
BUK_BALDIN; }
\2
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1.5 KONTROL EGITURAK ?‘
Errepikakorra agindu-baldintza | '\‘

Fluxu diagrama Sasikodea C lengoaia ‘
l do
» Agindu multzoe, EGIN {
Agindu multzoa; Agindu multzoa;

DENBITARTEAN (baldintza); }
while (baldintza);

Ez

Ba

1.6 KONTROL EGITURAK p}%

Errepikakorra baldintza-agindu W

Fluxu diagrama Sasikodea C lengoaia ‘

DENBITARTEAN (baldintza) | while (baldintza)
Agindu multzoa; {
BUK_DENBITARTEAN;

Agindu multzoa;

Agindu multzoa;

}

1.7 KONTROL EGITURAK £h
Errepikakorra Hasi-eguneratu | 'd

Fluxu diagrama Sasikodea ‘

IZANDADIN (Hasieraketa ) DENBITARTEAN (Baldintza ) EGUNERATU (Eguneraketa )
Agindua Multzoa;
BUK_IZANDADIN;

C lengoaia

for(Hasieraketa; Baldintza;Eguneraketa)

{
Agindua Multzoa;

}
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2.1 ADIBIDEAK
Soldata sasikodean

HASIERA

erreala Ord, SolNormala, SolEstra, Soldata;
EGIN

IDATZI “Emaizkidazu lan-orduak, € ...”;

IRAKURRI Ord, SolNormala, SolEstra;
DENBITARTEAN(!(ord>=0 && SolNormala>0 && SolEstra>0 && SolNormala ~ <SolEstra) ) ;
BADA (Ord > 40)

Soldata = 40 * SolNormala + (Ord — 40) *SolEstra;

2.2 ADIBIDEAK
Soldataren itzulpena

HASEAEA ()
{ torldO@obEINeaRaR)EeIFsIR0Eeldata;
BN

ST ErEaidiidedaananrardkalg €.7).";

RAKU(I 0 A0S e a0 IFsERER, &SolEstra);
PENE(FARTEANE SRINoEalAsm &l 20 ERtR0:E SoRaNArMalisSyIEstra
BADA FO48)> 40)

Sunittata—40+ S-S0 —240)~SenkEssien; }

BESTELA BESTELA
Soldata = Ord * SolNormal; Sutrtata=or et Solepr;
BUK_BADA; BUK_BADA;
IDATZI “Aste honetako soldata da; “; [OIST Z| A strdr pogietak s elolaiaslda.)
IDATZI Soldata; mintf £t Fdldseldata);
BUKAERA BUKAERA
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2.3 ADIBIDEAK P\;‘% 2 4 ADIBIDEAK L
| | i W - lori A\
Soldata C lengoaian BER azpialgoritmoa eta programa ||
_ _ éoa BER (osoa X, osoa Y) int BER (int X, int Y)
void main () HASIERA
{ float Ord, SolNormala, SolEstra, Soldata,; v {
dof | OsbpaEm=1, Kont=0; | intEm=1, Kont=0;

puts (“Emaizkidazu lan-orduak, € ...");
scanf (“%f %f %f", &Ord, &SolNormala, &SolEstra);
twhile (! (Ord>=0 && SolNormala>0 && SolEstra>0 && SolNormala<SolEstra  ));
if (Ord > 40)
{Soldata = 40 * SolNormala + (Ord — 40) *SolEstra;}
else
{Soldata = Ord * SolNormal,
}
puts (“Aste honetako soldata da: “);
printf (* %f”, Soldata);

}
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while (Y>Kont)

{
Em=Em*X;

Em= Em* X;
Kont = Kont +1;

Kont = Kont + 1;
}

return Em;
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