PROGRAMAZIOA 1.1 KONTROL EGITURAK sese
Sekuentziala :
C prog ram aZIO Fluxu diagrama Sasikodea C lengoaia ‘
. void main ()
lengoaia 2 . HASIERA {
_ o 00 . Agindual, Agindual;
1) Egitura pribilegiatuak edo | eeee ‘sz | | Agindua2; Agindua2;
kontrol egiturak eool Sl I
2) Adibideak :. AginduaN-1; AginduaN-1;
AginduaN; AginduaN;
‘ BUKAERA; }
[ X X J (X X ]
1.2 KONTROL EGITURAK $58e 1.3 KONTROL EGITURAK $55e
. . [ X} . . . ( X}
Baldintzatua sinplea : Baldintzatua bikoitza :
Fluxu diagrama Sasikodea C lengoaia Fluxu diagrama Sasikodea C lengoaia ‘
i?(baldintza)
Ez BADA (baldintza) I{ (baldintz2) b EZ BADA (baldintza) Agindu multzoal;
B Agindu multzoa; Agindu multzoa; Y Agindu multzoal; }I
BU K—BADA' } Agindu mullzoal Agindu multzoa?, BESTELA else
Y Y Agindu multzoa2; {
Agindu mulzoa | » ¢ | BUK_BADA: Agindu multzoa2;
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1.4 KONTROL EGITURAK i

Baldintzatua anitza

Fluxu diagrama

Sasikodea

C lengoaia ‘

Bai
Ald==Baliol Agindumuitzoal;

Ez

Y

Bal
Ald==Balio2 Agindunultzoa2;

\4

Agindu multzoaN

\2

2007:2008

BALDIN (aldagaia)
BADA baliol :
Agindu multzoal;
IRTEN,;
BADA balio2 :
Agindu multzoa2;
IRTEN;

BADA balioN :
Agindu multzoaN;
IRTEN;
BESTELA:
Agindu multzoaN+1;
BUK_BALDIN;

ok ) Qinarriak - ker Azpeitia

switch (aldagaia)
{ case baliol:
{Agindu multzoal ;
break; }
case balio2:
{Agindu multzoa2 ;
break;}

case balioN:
{Agindu multzoaN ;
break; }
default:
{Agindu multzoaN+1 ;}

1.5 KONTROL EGITURAK
Errepikakorra agindu-baldintza | ::

Fluxu diagrama Sasikodea C lengoaia
l i do
» Agindu multzoz, EGIN {

Ez

Ba
—

20072008

Agindu multzoa;

DENBITARTEAN (baldintza);

Qinauiak . lkar Azngitia

Agindu multzoa;

}

while (baldintza);

1.6 KONTROL EGITURAK

Errepikakorra baldintza-agindu

Fluxu diagrama

Sasikodea

C lengoaia

Agindu multzoa;

I

2007.2008

BUK_DENBITARTEAN,;

DENBITARTEAN (baldintza)
Agindu multzoa;

while (baldintza)

{

Agindu multzoa;

}

1.7 KONTROL EGITURAK

Errepikakorra Hasi-eguneratu

Fluxu diagrama

Sasikodea

C lengoaia

Balioen Hasieraketa;

20072008

IZANDADIN (Hasieraketa)
DENBITARTEAN (Baldintza)
EGUNERATU (Eguneraketa)
Agindua Multzoa;
BUK_IZANDADIN;

Qinagiak . lkar AZoaiti

fOI’( Hasieraketa; Baldintza;Eguneraketa )

{

}

Agindua Multzoa;
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Soldata sasikodean : Soldata C lengoaian :
HASIERA void main ()
erreala Ord, SolNormala, SolEstra, Soldata; { float Ord, SolNormala, SolEstra, Soldata;
EGIN do{ o
IDATZI “Emaizkidazu lan-orduak, € ...”; puts (“Emaizkidazu lan-orduak, € ...");
IRAKURRI Ord, SolNormala, SolEstra; scanf (“%f %f %f”, &Ord, &SolNormala, &SolEstra);
DENBITARTEAN(!(ord>=0 && SolNormala>0 && SolEstra>0 && SolNormala ~ <SolEstra) ) ; _}Wh”e (! (0rd>=0 8& SolNomala>0 &4 SolEstra>0 && SolNormala  <SolEstra) );
BADA (Ord > 40) if (Ord > 40)
Soldata = 40 * SolNormala + (Ord — 40) *SolEstra; {Soldata = 40 * SolNormala + (Ord — 40) *SolEstra;}
BESTELA else
Soldata = Ord * SolNormal; {Soldata = Ord * SolNormal;
BUK_BADA,
IDATZI “Aste honetako soldata da: “; puts (“Aste honetako soldata da: “);
IDATZI Soldata; printf (“ %f”, Soldata);
BUKAERA }
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2.4 ADIBIDEAK 133
' :
BER azpialgoritmoa eta programa :
@oa BER (osoa X, 0soa \D int BER (int X, int Y)
HASIERA
¥ {
| OsbpaEm=1, Kont=0; | intEm =1, Kont=0;
while (Y>Kont)
{
Em=Em*X;
Em= Em* X; Kont = Kont + 1;
Kont = Kont +1; }
| ]
ITZULI Em return Em;
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