PROGRAMAZIOA
C programazio

1.1 ERAKUSLEAK i

e Memoria-helbideak dira

Iengoala 3 e Helbide horien bitartez memoria atzitu ahal
YY) da. Aldagaien balioak erabili edota aldatu
1) Erakusleak :::: ahal dira.
2) Erabilpen kasuak see e Egokiak dira:
3) Adibideak | e® « Azpiprogramek emaitza anitz bueltatu ditzaten
e Azpiprogramei taulak pasatzeko
e Taulak korritzeko
1.2 ERAKUSLEAK st 1.3 ERAKUSLEAK i

Sortu eta erabili

e Erazagupena:
float *erakF = &Soldata;
e Erakuslearen helbidea aldatzea:
erakF = erakF -5 ;
e Erakusleak apuntatzen duen memoria guneko
balioa aldatu:
*erakF = 125.68;
e Erakusleak apuntatzen duen memoria guneko
balioa erabili:
B = *erakF * 2;
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Erakusleei erakusleak

e FErazagupena:

float *erakF = &Soldata,;

float **erakErakF = &erakF;

float ***erakErakErakF = &erakErakF;
e Erakuslearen helbidea aldatzea:

erakErakF = *erakErakErakF;
e Erakusleak apuntatzen duen memoria guneko balioa aldatu:

**erakErakF = 125.68;
***arakErakErakF = 200.22;
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[ X X} [ X X ]
0000 0000
1.4 ERAKUSLEAK sece 1.5 ERAKUSLEAK sece
[ X ] [ X )
Erakusle taulak : Kontuz!!! :
e Erazagupena: e Kontuz izartxoekin:
o Biderkaketa:
int A=0,B=1,C=2,D=3; A = Kont * 5:
int *Terak[3] = {&A, &B, &C}; « Erakusle erazupena:
e Erakuslearen helbidea aldatzea: int *erak, **erakerak:
e Erakuslearen helbide atzitu:
Terak[0] = &D *erak = 5;
Terak[1]= Terak[2]; _ o Erakusleak apuntatzen duen
e Erakusleak apuntatzen duen memoria guneko erakuslearen helbidea atzitu:
balioa aldatu: Soldata = **erakerak;
“Terak [1] = 20 e Dena nahastuta:
erak [1] = 20; Soldata = *erak ***erakerak;
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2.1 ERABILPEN KASUAK sese 2.2 ERABILPEN KASUAK se2s
. . [ X J [ X J
1. Kasua: Aldagai atzipena : 2. Kasua: erakusle taula :
i <conio.h> d
? ﬁ:ﬂﬁ:ﬂgg <stdio.hh> i puts (“\n\t Zenbat da nota ona: (0-10)" );
. H E f ("%d", &NotaOna);
V0|d malin () 65000 000,50 Soldatal }whilsecmot(aOna<Ocl)lt?\lo?;l())na >10);
{float Soldatal, Soldataz; 65004 244450 | Soldata2 void main() dof
{char Erantzuna; puts ("\n\t Zenbat da nota txarra: (0-10)");
* —_ . 65008 65004 erakF int i, NotaOna, NotaTxarra; "%d", ;
ﬂoat erakF - &SOIdatal, 65012 int *NotaTaula [10]; }whiIsécmf)t(aT/farri’io(;a}r)lilirt?%xarra >10);

*erakF = 2000.50;

erakF = &Soldata2;
*erakF = Soldatal + 444;

}
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clrser(); PantailaratuNotak(&NotaTaula[0], 10);
for @ {zg{: P <10;i+) puts ("\n\n\tSakatu tekla bat...");
printf (“ \n\t d. ikaslearen lana (O)na ala (T)xarra? ", i); getch();
Erantzuna = getche();
}while (Erantzuna != ‘O’ && Erantzuna != ‘T');
if (Erantzuna == ‘O")
{NotaTaula[i] = &NotaOna;}
else
{NotaTaula[i] = &NotaTxarra;}
}
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eoe eoeo
2.3 ERABILPEN KASUAK s 2.4 ERABILPEN KASUAK s
2. Kasua: erakusle taula 3. kasua: erakusleei erakusleak
65000 ? Erantzuna
& Turbo C++ IDE 65001 ? i
. ikaslearen lana <O)na ala (IIxarra? 0 PantailaratuNotak(&NotaTaula[0], 10); 65003 8 NotaOna
T hesyearen Tana fodna 21t G3kammal 8 65005 1 NotaTxarra
. ikaslearen lana (0)na ala (Idxarra? O
T i 1o ona 213 e 1 65007 65003 NotaTaula[0]
. ikaslearen lana (0)na ala (I)xarra? T
- ikaslearen {Odna ala {(IXxarra? T 65009 65003 NOtaTaUla[l]
. ikaslearen {0»na ala {I)xarra? 0
anbac da nove ona: (o1a3 65011 65003 | NotaTaula[2]
Zenbat da nota txarra: (B-18) 65013 65003 NOIaTaUIa[3]
o et s . 65015 65005 NotaTaula[4]
. ikaslea nota du.
i nota du. 65017 65005 NotaTaula[5]
E: 23%2 Et:: 65019 65005 NotaTaula[6]
8- nota du. 65021 65005 NotaTaula[7]
5. Hosfolk B meed qus 65023 65003 NotaTaula[8]
Sakatu tekla bat... 65025 65003 NotaTaula[9]
65027
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2.5 ERABILPEN KASUAK oo 2.6 ERABILPEN KASUAK oo
4. kasua: Taulak korritu 4 kasua: Taulak korritu
e Taula osoa korritu
int T[4][3]={{ 0,1,2,{ 10,11,123,...}; ? for (erak=&T[0][0]; erak < = T[3][2]; erak++) ?
65000 0 [0] {printf (“%d", *erak);} 65000 0 T[O][0]
int *erak = &T[O][O]; 65002 1 oJ[1] . 65002 1 TIO][L]
e 65004 2 21 :?Igakr'g?o]lﬁ);roza 3,10, i< 3 i+4) 65004 2 T[O][2]
erro:aua O 1 2 or (erak= +2* =00 1< 5 1+t
65006 10 [0] (printf (960", *(erak+i)’} 65006 10 T[4][0]
0 0 1 2 65008 11 [1] _ 65008 11 TIAL]
65010 12 2 « Bigarren zutabea 65010 12 TIL[2]
1 10 11 12 65012 20 [0] for (erak=&T[0][0] + 2, i=0; i < 4; i++) 65012 20 T[2][0]
65014 21 [ {printf (*%d", *(erak+ i * 3));} 65014 21 T[2]1]
2 20 21 22 65016 22 21 e Lau puntak 65016 22 T[2]12]
65018 30 [0] erak=&T[0][0]; 65018 30 T[3][0]
3 30 31 32 65020 31 1] printf (“%d”, *erak): 65020 31 T[3][1]
65022 32 T[3]12] printf (“%d”, *(erak+(3-1))); 65022 32 T[3][2]
65024 65000 erak printf ("%d", *(erak+(4-1)*3)); 65024 erak
” printf (“%d”, *(erak+(4*3)-1)); ”
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[ X X ] (X X ]
( X X X ( X X X
2.7 ERABILPEN KASUAK sece 2.8 ERABILPEN KASUAK secs
. * [ X J . * [ X J
5 kasua: m*n taula orokorra : 5 kasua: m*n taula orokorra :
e Taula osoa korritu
char KarT[m][n]; for (erak=&T([0][0]; erak < = T[m-1][n-1]; erak++)
’ 65000 KarT[0][0] {printf (“%d”, *erak);}
Leronzaan 0 n-1 6500'6;”_1 KarT&).][n-l] foJ( Ierkr%?r[O][O] . o< e 65000 KarT[0][0]
or (erak= *n,i=0;i<n;i
0 0 n-1 | 0000 Karil {printf (“%d", *(erak+i);) 65000+-1 KarT[olin-1]
e K zutabea 65000+n KarT[1][0]
65000+(m-1) * n KarT[m-1][0] for (erak=&T[0][0] + K, i=0; i < m; i++)
m-1 (m-1)*n (m*n)-1 {printf (“%d", *(erak+ i * n));} .
65000+(m*n)-1 KarT[m-1]in-1] e Lau puntak 65°°°J'I(Ir.‘"1)*” Ka’T[.r.".‘”[O]
Taulan gordeta dauden baliogk; er?‘;}fﬁf;[gl[ol? 9 65000+ (m#n)-1 KarT[m-1][n-1]
. . prin 0d”, *erak);
KarT[0][0] elementutik zenbat salto egin printf (“%6d”, *(erakn-1));
behar diren adierazten dute. printf (“%d”, *(erak+(m-1)*n));
printf (“%d”, *(erak+(m*n)-1));
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eoes eoes
3.1 ADIBIDEAK 3.2 ADIBIDEAK
.. i . ees .. . : oes
Posizioa azpi-algoritmoa : Posizioa azpi-algoritmoa :
e Zehaztapena: e Zehaztapena:
e Aurrebaldintza: e Ondorengo baldintza:
Zer da: Zer da: Em: zein posiziotan dagoen kar *erak
; . apuntatzen duen karaktere katean
erak: karaktere kateari erakuslea )
kar: aurkitu beharreko karakterea MOta}' o .Em €z
topea: gehienez zenbat posizio bilatu Bald'_ntza indibidualak: Em>=-1
Mota: Erlazioak:
. Karakterea *erak: » Existitzen bada i balioa betetzen duena *(erak+i) = = kar

= karakterea kar;

osoa topea; topea €Z
Baldintza indibidualak: topea>=0
Erlazioak:
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etai>=0 eta i <= Topea eta beste edozein j balio ak
betetzen badu 0<=j<ieta*(erak+i)!=kar) =>Em==i

e Bestela & Em==-1
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@a Posizioa (karakterea *erak, karakterea Kar, o%

o0soa i=0, Em=-1;

opea >= i & & *(erake+) 1= Kar——>
- bai
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